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Abstrakt

Tato prace se zabyva navrhem a imple-
mentaci informac¢niho systému pro spravu
letnich tabort a podporu chodu neziskové
organizace. Funkce a pozadavky byly ur-
¢eny dle potieb organizace SHM Klub
Praha - Pocernice, z. s. Byla zpracovana
analyza procesu a pozadavka klubu. Na
zakladé analyzy byl vytvoren navrh struk-
tury aplikace, pripada uziti a databazo-
vého modelu. Dle navrhu byla provedena
implementace v jazyce PHP.

Klicova slova: informacni systém, PHP,
Nette Framework, Javascript, jQuery, Go-
ogle Drive API
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Abstract

This thesis deals with design and imple-
mentation of information management
system for summer camps and a non-profit
organization. Required features were de-
termined by the needs of SHM Klub Praha
- Pocernice, z. s. Process and require-
ments analysis was made. Based on anal-
ysis, application structure, use cases and
database model were designed. The im-
plementation was made using PHP pro-
gramming language.

Keywords: Information system, PHP,
Nette Framework, Javascript, jQuery,
Google Drive API

Title translation: IS for camp
registration
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Kapitola 1

Uvod

Od roku 1991 pisobi v Ceské Republice neziskova organizace Salesianské hnuti
mladeze, z. s.[1], jejiz cilem je nabizet détem a mladezi kvalitni vyuziti volného ¢asu
a pomoci jim v osobnim rozvoji[2]. Organizace je rozdélena do 33 klubu rozprostie-
nych po celém tizemi Ceské republiky a jeji provoz je zajistovan téméi vyhradné
dobrovolniky, kteri se o chod staraji ve svém volném case. To je i pripad SHM Klub
Praha - Pocernice (dale jen SHM Pocernice). Disledkem chodu na dobrovolnické
bézi je absence jasné stanovenych procest a pravidel pii pripravé jednotlivych akei.
Kazdy dobrovolnik musi v soucasné dobé hledat své postupy pripravy, komunikace
s ucastniky atd. To zhorsuje prehled vedeni klubu o vSech aktivitich a je tedy treba
vynakladdat vétsi usili pfi dohledu nad splnénim vsSech zakonnych povinnosti, které
jsou na klub kladeny.

Cilem tohoto projektu je zanalyzovat nejcastéjsi procesy v klubu a na zakladé
analyzy navrhnout informacni systém, ktery nejcastéjSim tkonim nastavi jasna
pravidla a umozni automatizaci alespon ¢asti nezbytnych kroku. Pri reseni je kladen
maximalni duraz na snizeni administrativni zatéze dobrovolniki. K dosazeni tohoto
cile byly potieby klubu konzultovany s predsedou klubu Mgr. Pavlem Herianem
a s nékolika dobrovolniky, kteii v klubu piuisobi.

Motivaci pro vypracovani informac¢niho systému je pozadavek klubu na modernizaci
jejich prihlasovaciho systému, osobni zkuSenost autora s praci pro klub, snaha
o uSetTeni administrativni prace dobrovolnikiim a sezndmeni s moznostmi vyuziti
sluzeb Google ve vlastni aplikaci.






Kapitola 2

Soucasny stav a pozadavky

B 21 Popis soucasného stavu

Klubu SHM Pocernice jakozto zajmovému spolku cerpajiciho dotace MSM
MHMPH vznikaji zakonné povinnosti, které musi plnit. Rovnéz je podfizen pokyntim
celorepublikové zasttesujici organizace. V této kapitole je struéné popsan postup
jejich plnéni pred nasazenim nového informac¢niho systému.

B 2.1.1 Evidence ¢lenia

V soucasné dobé je realizovana formou Google Tabulky, kde jsou ¢lenové zapsani,
data jsou ve Spatném stavu (ruzné formatovani adres, dat narozeni, ... ), data nejsou
chranéna proti nadhodnému zasahu, k informacim o ¢lenech mé pristup jen cast
vedeni, statistiky o ¢lenech jsou vytvareny rucné, platby ¢lenskych prispévkiu jsou
kontrolovany a urgovany rucné.

B 2.1.2 Registrace G¢astnikii na akce

Je vyuzivan stary systém, ktery umoznuje pouze uziti jednoho neménného for-
mulédre pro vSechny akce, coz znemoznuje univerzalnéjsi pouziti. Neni mozné ménit
prihlasky bez zdsahu spravce, neni mozné obnova zapomenutého hesla k administraci
ani dalsi zakladni funkce nutné pro spravu.

B 2.1.3 Vedeni kroniky

Kronika je spravovana jednou osobou, kterd aktivné zjistuje, jaké akce probéhly
a nasledné od jednotlivych koordinatoru ruéné vyzaduje zaslani zdpisu do kroniky.
Neni k dispozici rychly prehled o chybéjicich zapisech, stav kroniky je veden v tabulce,

!Ministerstvo $kolstvi, mlddeze a télovychovy Ceské republiky.
2Magistrat hlavniho mésta Prahy



2. Soucasny stav a pozadavky

pri¢emz neexistuje rychlé provazani se zadpisem v kronice a neni jasné, zda stav kroniky
v kontrolni tabulce odpovida skutecnému stavu.

B 2.1.4 Evidence a piijcovani majetku

Byla sepsana tabulka majetku, neni ale vedeno misto ulozeni (klub nedisponuje
skladem a véci k zapujceni jsou na vice mistech) ani terminy, kdy je majetek volny
k zapujceni. Neni jasny postup pri zapujceni, vSe je reseno ad hoc.

B 2.1.5 Informace o akcich

Stiidaveé vznikaji a zanikaji Google Kalendafe s prehledem akci, ty jsou pak
ru¢né prepisovany na web. Podle kalendare pak spravce kroniky hlida a kontaktuje
jednotlivé koordinatory.

B 22 Pozadavky klubu na novy systém

Business pozadavky klubu na novy systém jsou vysledkem jednani s vedenim
klubu SHM Pocernice:

1. Vytvareni a uprava prihlasek na akci.

2. Prehled a sprava akei klubu.

3. Moznost zménit formu ptihlasovani dle akce.

4. Export dat pro dalsi zpracovani.

5. Sprava c¢lenské zakladny.

Snadné informovani ¢lenské zdkladny o déni v klubu.

Automatické generovani nezbytnych dokumentt.

g Bl K

Sledovani a zadavani zapist do kroniky.

9. Moznost nastaveni prav k zobrazeni informacim dle uzivatele pro ochranu
osobnich tudaji.

10. Automatické parovani plateb u prihlasek a u ¢lenskych prispévku.

11. Sdileni uziteénych informaci mezi koordinatory.

. 2.3 Omezeni

Klub SHM Pocernice vznikl na zdkladé aktivit spolecenstvi, které fungovalo jiz
pred zalozenim klubu. Existence klubu by tedy méla lidem prinaSet hlavné benefity.
Na nékteré tkony jsou lidé zvykli tak, jak jsou (byt z analytického pohledu funguji

4



2.3. Omezeni

chaoticky a nefizené¢). Dobrovolnici, ¢lenové a tcastnici akei nejsou zaméstnanci
klubu a je tedy treba pristupovat k zavadéni novych systému velice citlivé a s ohledem
na soucasné fungovani. Z toho vyplyvaji omezeni pro novy systém.

2.3.1 Omezeni z uzivatelského pohledu

Zavedeni systému nesmi nijak komplikovat prihlaseni a placeni jak taboru, tak
¢lenskych prispévki.

Pro ¢leny a ucastniky musi byt navrhované reSeni intuitivni.

2.3.2 Technicka omezeni a naroky

Pro minimalizaci provoznich néklad@ musi byt feseni bez zvlastnich technickych
pozadavki oproti béZznym webovym aplikacim napf. typu CMS (Wordpress
atp.).

Ocekéavané zatizeni je do 1 000 registrovanych uzivatell, soucasny pristup
maximéalné desitky uzivatelt.

IT feseni musi fungovat bez nutnosti instalace jako webova aplikace pro minima-
lizaci pozadavki na technickou zdatnost uzivatelti a maximéalni kompatibilitu
se zafizenimi.

Systém musi minimalizovat pocet ikoni pro aktualizaci dat o akcich na oficial-
nim webu (napojeni do systému neni mozné, web provozovan centralni klubovou
organizaci v rdmci aplikace tfeti strany).

Maximalni mozné integrace se sluzbami Google Kalendar a Google Disk.






Kapitola 3

Analyza

B 31 swort

SWOT analyza umoznuje identifikovat, na co se pii dalsim navrhu zaméftit a ¢eho

je potfeba se vyvarovat[3].

Silné stranky Slabé stranky

Vnitfni pavod

o
o
=

=}
a

D
o)
c

>

= Ochota dobrovolniku starat se
o administrativu v klubu.
= Dlouholeta zkusenost v oblasti organizaci

volno¢asovych aktivit.

Fungovani klubu zavislé na konkrétnich
osobach.

Spatna komunikace mezi koordinatory
(sdileni zkusenosti, ...

Opakované feseni stejnych problému

dokola.

= Novi UCastnici ze satelitnich oblasti
s nedostatkem volnoc¢asovych aktivit
(Ujezd nad Lesy, Zeleneg, ...).

= Rozsifovani aktivit diky dotacim MC Praha
20, MHMP a MSMT

Pokles ucastnikd z davodu Spatné
informovanosti.

Kryti termint s dalsimi akcemi ostatnich
organizaci v oblasti.

Ztrata motivace dobrovolnik( z divodu
Spatné informovanosti a nutnosti
administrativy.

Mala ¢ast dotaci pouzitelna na zajisténi

provozu klubu.

Obrazek 3.1: Swot analyza



3. Analyza

B 32 Pozadavky

Ze zadani a analyzy soucasného stavu vyplyva rfada pozadavkl na novy systém.
Ty jsou pro prehlednost rozdéleny do 3 kategorii.

B 3.2.1 Funkéni pozadavky

Funkéni pozadavky popisuji sluzby, které by mél systém poskytovat. Déle definuji
reakci a chovani systému na konkrétni situace, které mohou nastat4]. Pro potteby
realizovaného IS byly stanoveny tyto funkéni pozadavky:

® Akce

Evidence poradanych akci.

Nastaveni opravnéni k akcim.

Prihlasovani uzptisobeno dle typu akce.

Tridéni akei dle typu a casu.

Editace a zobrazeni stavu prihlasek pro ucastniky.
Kalendar akci pro koordinatory.

Informace o akcich dalsich organizaci v oblasti.
® Kronika

Evidence kroniky.
Editace zapist.
Rychly prehled chybéjicich zapist.

Automatické pripomenuti doplnéni kroniky.
® Clensks zakladna

Evidence ¢lenské zédkladny.

Editace detailu ¢lenstvi a prehled plateb pro ¢leny a ustanoveného spravce
clenské zakladny.

Hromadné kontaktovani ¢lent s moznosti filtrovani dle véku, lokalit, nebo
stavu ¢lenstvi.

® Spréva majetku

Evidence majetku klubu.
Elektronické zadosti o zapijceni pro aktivni ¢leny klubu.

Kalendar obsazenosti majetku k zapijceni.
® Zpracovani dat a export

Export dat z prihlasek pro dalsi zpracovani.

8



3.2. PoZadavky

Automatické generovani povinnych dokument.
Moznost tpravy sablon pro automatické dokumenty.
Automatické statistiky pro vedeni klubu.

Moznost propojeni akci s kalendari standardem iCalendar nebo jinym.
Platby

Automatické zpracovani plateb z b klubu u CSOB.

Zadavani manudalnich plateb a korekce parovani.
Uzivatelé a komunikace

Definovani roli v klubu a opravnéni pristupu k dattm.
Sdileni dtlezitych dokumentt pro koordinatory.

Snadné rozeslani informac{ koordinatorim.

3.2.2 ICT pozadavky

Béh vsech IT feSeni v rdmci webového prohlizece (s podporou MS Edge, Google
Chrome v. 35+, Mozilla Firefox v. 304, Safari v. 84+ v ramci systémt Windows
7 a 10, macOS 10.5 a vyssi).

V mobilnich zafizenich se systémem Android a OS X musi byt zachovana
funkcionalita klientské casti.

Dostupnost 99,9 % (vychézi ze statistik soucasnych poskytovateli webhostingu).
Reseni postaveno na freeware technologiich.

Pocitat se zatizenim v rddu max. tisice registrovanych uzivateli.

3.2.3 Podpora

Zajisténi béhu systému minimalné do roku 2022.
Poskytovani technické podpory pro tcastniky a c¢leny klubu.
RA4dné skoleni koordinatort a dalsich dobrovolnikii.

Seznameni kompetentnich dobrovolnikid v klubu o systému v maximalnim
rozsahu pro zajisténi udrzitelnosti do budoucna.



3. Analyza

. 3.3 Identifikace rizik

Identifikace rizik poméha eliminovat interni vady a hrozby poskozeni prostiedi
vlivem systémového selhani[4]. Tato sekce definuje nebezpetné udélosti, které mohou
nastat.

B 3.3.1 Rizika obchodniho dopadu

Aplikace vznikd jako nekomercni projekt a vychézi z realnych potfeb klubu.
Vzhledem k tomu, Ze realizatori se zrekli své finan¢éni odmény za realizaci, nehrozi
zadna penalizace za pozdni dodani.

B 3.3.2 Riziko v souvislosti s charakterem aplikace

Vzhledem k tomu, ze motivace vzniku aplikace pochazi od dobrovolnych spolu-
pracovniku sdruzeni, bude problematické udrzet formalni spravnost postupu vyroby
aplikace, kvalitu zadani, zejména jasnou specifikaci skute¢nych potreb.

B 3.3.3 Procesni rizika

Protoze projekt 1idi stejnd osoba, kterda zaroven projekt realizuje, je zde riziko,
ze v ramci navrhu nebudou nékteré pripady uziti navrzeny dostatecné optimalné
a intuitivné. Je tedy tifeba v pribéhu vyvoje praci prubézné konzultovat s koncovymi
uzivateli aplikace (jednotlivi organizatori ake).

B 3.3.4 Technologicka rizika

Jednim z cilti aplikace je usnadnéni a sjednoceni zpiisobu organizace klubu. To
je navazano na dalsi aplikace tretich stran a bude tedy nutné pracovat s mnoha
API (banka, internetové galerie, cloudové ulozisté). Zde muze dojit k problémum
zpusobenym nedostateénym pokrytim funkcionalit. Prace bude probihat na ovéreném
softwaru a hardwaru. Nepredpokladaji se zadna nestandardni Feseni.

B 3.3.5 Rizika komponent

Pocita se, ze bude nutné v priibéhu upravovat piivodni navrh jak pohleda, tak
i klicovych funkcionalit. Harmonogram byl vytvoren s ohledem na moznost vzniku
drobnych zmén a byla ponechéna rezerva na dokonceni.

B 3.4 Tabulka rizik

Tabulka uvadi nejzévaznéjsi identifikovana rizika realizace a nasazeni IS. Navrhuje
opatfeni pro zmirnéni pravdépodobnosti vyskytu, popt. nasledki v piipadé nastalého
problému. Pravdépodobnost vychazi z realizace predchozich aplikaci podobného
charakteru.

10



3.5. Alternativni feseni

Riziko Kategorie  Pravdépo- Dopad Opatieni
dobnost

Problémy Vyvoj / 30% kriticky ~ Kvalitni ndvrh databéze

s implementaci technologické a pohledi, které podstatné

metamodelu pro zjednodusi implementaci

registrac¢ni formulére

Problémy Organizacni 20% kriticky ~ Dostatecné prezentace

s nasazenim /uzivanim a Skoleni ke spravnému
pouzivani, diraz na
jednoduché UI prii vyvoji

Spatné pokryti potieb procesni 15% kriticky ~ Pravidelné konzultovani

organizatoriu/vedeni s klubem, duraz na
rozsititelnost pfi
implementaci

Chybéjici API pro technologické 30% margindlni Drobnd tprava procesi ve

propojeni s jinymi fungovéani klubu/ kvalitni

aplikace zpracovani importu/exportu
dat v aplikaci Orgament

Spatny ¢asovy odhad VyVoj 20% marginalni Ponechéni ¢asové rezervy
(dokonéeni), odlozeni
nasazeni

Neduvéra v aplikaci vnéjsi 10% marginalni Komunikovat zabezpeceni

uzivatelim poskytujicim
osobni informace, registrace
na oo, ssl komunikace

Tabulka 3.1: Tabulka rizik

. 3.5 Alternativni reSeni

Administrativu klubu by

slo Tesit i v jiz hotovych podnikovych informacnich

systémech, nicméné tyto nastroje byvaji casto velice robustni a pro fungovani klubu
zbytecéné rozsdhlé. Vybér, nasazeni a tpravy jiného systému by sebou nesly také
mnoho rizik a tskali. Lze také predpokladat, ze vzhledem k univerzalnosti komercénich
feseni by bylo treba vénovat vice ¢asu zaskoleni dotéenych osob.
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Kapitola 4

Navrh

7 pozadavku vyplyva, ze k aplikaci budou pristupovat dva zakladni okruhy
uzivateld. Prvnim okruhem jsou aktivni dobrovolnici a koordinatori, kteri budou
vyuzivat pomérné velkou ¢ast funkcionality aplikace dle svych kompetenci (déle jen
administratofi). Druhou skupinou jsou ,zdkaznici“ klubu, tedy zpravidla tcastnici
akci, v pripadé déti jejich zédkonni zastupci (déle jen uzivatelé). Z tohoto duvodu
bude aplikace rozdélena na dvé c¢asti.

B 2.1 Usivatelska &ast

Uzivatelé jsou Casto rodic¢e déti, kteri nemusi byt zbéhli v pouzivani online aplikaci.
Proto je tfeba se v této casti aplikace zamérit na jednoduché U]E|. Uzivatelska
cast bude obsahovat pouze jednoduchy rozcestnik na akce, které je tfeba aplikaci
obslouzit. Jsou to tyto tkony:

Podat prihlasku

Seznam prihlasek

Prihlasit se do klubu

Spravovat ¢lenstvi

Pro prehlednost bude rozcestnik doplnén ikonami symbolizujicimi jednotlivé tkony.
Pro editaci prihlasek a spravu c¢lenstvi je nutné uzivatele identifikovat a vytvaret
jim uzivatelské ucty. Z duvodu jednoduchosti pouziti nebude aplikace vyzadovat
poskytovani vice informaci, nez je e-mail a heslo. Uzivatel bude navadén v jednotlivych
krocich, aby nutnost vytvoreni registrace pred provedenim pozadovaného tikonu
témeér nepostrehl a neobtézovala ho.

1User Interface - uzivatelské rozhrani; zptisob, jakym lidé ovliviiuji chovani aplikace
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4. Navrh

. 4.2 Administratorska ¢ast

Administratorska ¢ast bude slouzit klubu pro podporu jejich ¢innosti a spravu
vétsiny dat souvisejicich s klubem. Z tohoto divodu je treba dbat diraz na moznost
podrobného nastaveni opravnéni k jednotlivym sekcim, aby dobrovolnici neméli
pristup k datim, kterd maji byt dostupnéd pouze uzsimu vedeni. Zaroven to usnadni
orientaci v aplikaci, protoze pro méné zainteresované osoby se ¢ast funkcionality
kompletné skryje.

Vzhledem k rozsahu funkci musi byt administratorskd cast strukturovana do
nékolika sekci. Pro navigaci mezi sekcemi bude administrace obsahovat menu po levé
strané obrazovky. Maximum plochy monitoru bude vyuzito pro prezentaci ulozenych
dat.

Pro rychly prehled o nadchéazejicich akcich a novych udalostech bude aplikace
vybavena tivodnim rozcestnikem obsahujicim vytah nejdulezitéjsiho z jednotlivych
sekci. Zde bude také moznost informovat organiziatory o dulezitych udalostech,
pripadné zde zpristupnovat uzitecné materidly.

Vétsina pozadavki na funkénost implikuje tzv. CRUD?| operaci nad skupinou
zaznamu. Typicka sekce aplikace bude tedy tvorena tabulkou obsahujici seznam
zédznamu. V ramci této tabulky bude mozné provadét zminované CRUD operace.
Podle rozsahu zdznamu bude editace probihat bud inline, tedy pfimo v tabulce, nebo
zobrazenim edita¢niho formulare. Edita¢ni formulaf bude shodny s formulafem pro
pridani zdznamu. Mimo tyto operace bude mozné pro dany typ zdznamu pridat také
dalsi komplexnéjsi operace, které usnadni ¢asto provadéné tkony.

2Create Read, Update, Delete - Shrnuje 4 zékladni operace nad zdznamem, vytvoreni, ¢teni
) ) ) ’ ) )
liprava a smazani.

14



. 4.3 Role

4.3. Role

Aplikace bude umoznovat do velké miry role definovat piimo v administraci,
protoze v ramci vedeni klubu se role ¢asto prolinaji a je tedy tieba s tim pocitat.
Presto je pro spravné rozdéleni sekci dobré ramcové stanovit role, které budou

v aplikaci figurovat.

Registrovany uzivatel

XA

Koordinator akci Spravce

Banka
Uéetni Kronikar Spravce clenské Predseda klubu

zakladny

Obrazek 4.1: Vizualizace uzivatelskych roli

Banka

Koordinator akci

Kronikar

Predseda klubu

Registrovany uZzivatel

Sprévce

Spravce Clenské zaklady

UZivatel

Ucetni

Banka symbolizuje informacni systém banky, ktery prostied-
nictvim e-mailu mutze aplikaci odesilat informace.

Koordindtory jsou hlavni vedouci tabort, organizatori jed-
nodennich akci a lektori krouzki.

Kronikar zodpovida za tplnost kroniky a zajistuje formalni
spravnost zapist.

Predseda klubu je hlavni osoba v klubu, ktera schvaluje
dtlezité procesy smérem ven.

Registrovany uzivatel je kazdy, kdo vytvoril prihlasku v rdmci
systému.

Spréavce zajistuje chod informac¢niho systému klubu.

Spravce ¢lenské zaklady méa na starosti evidenci ¢lenti v jed-
notlivych letech a ziskdvani povinnych clenskych prispévka.

Uzivatel je jakykoli navstévnik aplikace.

Ucetni zajistuje ekonomické zalezitosti klubu a koordinuje
ziskavani grantu.

15



4. Navrh

B 2.4 Pripady uziti

Pripad uziti definuje ¢ast funkcionality systému. Je vyuzivan jednou nebo vice rolemi
a plni jeden nebo vice funkénich pozadavku. Pokud funkcionalita nevyplyva plné
z nazvu pripadu uziti, vytvori se posloupnost interakci mezi systémem a uzivatelem.
Ta se oznacuje jako scénaf pripadu uziti5].

B 4.4.1 Scénare pripadii uZiti

Vzhledem k tomu, Ze navrh i implementace jsou realizovany stejnym autorem
a bézné operace nad daty neni tfeba scénarem popisovat, jsou zde uvedeny pouze
scénare komplexnéjsich pripadua uziti.

® Podat prihlasku

Systém zobrazi input pro zadéni e-mailu.

2. Uzivatel vyplni e-mail.

&

Systém zkontroluje, zda je uzivatele registrovany. (Pokud uzivatel neni
zaregistrovany, pokracuje se bodem 8)

Systém zobrazi input pro zadani hesla

Uzivatel zadé heslo.

Pokud heslo souhlasi, pokracuje se bodem 8.

Systém zobrazit tlacitko vygenerovat nové heslo a konec.

Systém zobrazi seznam akci, na které 1ze prihlasit.

L eap e e e

Uzivatel vybere akci.

10. Systém zobrazi prislusny formulafr.

11. Uzivatel formulai vyplni a odesle.

12. Systém zvaliduje formuldr a v piripadé chyby vrati na pod 11.

13. Systém zapiSe novou registraci.

14. Systém odesle informaci koordindtortiim akce a potvrzeni uzivateli, ktery
prihlasku podal.

15. Systém vypise informaci o tspésném zaregistrovani.
® Rozeslat e-mail

Systém zobrazi formular s polem predmét a text zpravy.

2. Uzivatel vyplni formulaf a klikne na tlacitko vybrat ptijemce.
Systém ulozi e-mail do databaze jako rozepsany a zobrazi zadavani pri-
jemcu.

4. Uzivatel vybere okruh prijemcti. Ma moznost vybrat jako prijemce uzivatele,

které maji prihlasku na akce, u nichz je koordinator. Spravce miize odesilat
e-mail komukoli.

Systém zobrazi e-maily, na které bude e-mail odeslan.
Uzivatel potvrdi rozeslani e-mailu.

Systém rozesle e-maily (kontrolni posle také uzivateli).

cof Suf evp en

Systém zapise do databéze piijemce a nastavi e-mail jako odeslany.
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Banka

4.4. Pripady uziti

Systém

/Automatické pridani
platby

Registrovany uzivatel

Koordinator akci

Zobrazit seznam

uzivatel

Generované dokumenty

Vytv oFi

$ablonu

Spravovat
dokumenty

Pfihlageni do

systému

Upravit uzivatele

—

Podat prihlasku

Rozeslat e-mail

Upravit piihlasku

Sprava akei Sprava ¢lenské zakladny

Zobrazit ¢leny klubu

/ 'Spravce

Formulafe

prav it formulaf pro’

registraci

Zobrazit formuléaie

Vytv ofit formulare
pro registraci

Upravit akci

Pfidat ¢lena klubu

Zobrazeni
pFihlagenych
ucasnikd

Zobrazit kalendaf

SHM

Zobrazit seznam
akei

— 3

platby Spravce &lenské
zakladny
Zobrazit historii
prijatych plateb
Vytv ofit manualni 1
[ Ugetni

Uprav it platbu

Kronika

Vytv ofit zapis do

Zobrazit chybéjici

Cist kroniku

kroniky zapisy

Rozeslat upominku
na chybéjici zapis

Kronikaf

Obrazek 4.2: Diagram piipadi uziti
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4. Navrh

B 45 Model

Z duvodu pozadavki na univerzalni pouzitelnost (meta model pro formulafe,
administrace opravnéni) je zakladni databazovy model pro aplikaci pomérné robustni.
Pro prehlednost je zde rozdélen do 3 schémat.

Zakladem modelu je databaze user, ktera slouzi k autentifikaci uzivateli. Obsahuje
jak administratory, tak uzivatelé spravujici ¢lenstvi a prihlasky na tabory. Pro lepsi
orientaci bude figurovat ve vsech ¢dstech (v modelu je pritomna pouze jednou).

B 4.5.1 Opravnéni, komunikace a export

Cést modelu Fesici autentifikaci a Fizeni opravnéni, dale pak definovani Sablon
souboru pro export a e-mailovou komunikaci. Toto feSeni umoznuje maximalni
flexibilitu pouziti bez nutnosti zasahu do zdrojového kédu aplikace. Tabulka template
bude obsahovat i veskeré systémové Sablony, které jsou automaticky pouzity napt.
pti registraci nového uzivatele, registraci na udalost apod.

user Obsahuje zakladni informace o uctech.

address Adresa uzivatele. Vyclenéno do zvldstni tabulky s relaci 1:1
kvuli budoucimu rozsiteni aplikace o dalsi entity obsahujici
adresu.

role Definuje zastéavané role v aplikaci. Priznak default urcuje,

které role mé automaticky kazdy uzivatel.

permission Do této tabulky aplikace zapiSe kazdé opravnéni, o které zada.
Nésledné je mozné toto opravnéni pritadit k prislusnym rolim.

config Univerzalni tabulka pro uzivatelska nastaveni aplikace.

template Tabulka obsahujici Sablony pro generovani soubort, exportu
a e-maili.

template_history Obsahuje historii zmén Sablony.

template_attachment Umoznuje fetézeni Sablon a prikladani soubor napi. pro
pottfeby prilohy generovaného e-mailu.

mail__history Tabulka pro uklddani vSech odeslanych e-maili z aplikace.
E-mail mtze byt jak bez sablony, tak mutze byt vygenerovan
na zakladé systémové nebo uzivatelské sablony.
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template_history

mail_history

user_has_role

template

1.

role_has_permission

permission

Obrazek 4.3: Databéazovy model 1. ¢ast
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4. Navrh

B 4.5.2 Udalosti, formulare a prihlasky

Tento dil modelu predstavuje strukturu nejduilezitéjsi ¢asti aplikace. Nahrazuje
puvodni jednoucelovy prihlasovaci systém pouzivany v klubu, ktery byl tvoren
dvéma tabulkami (udédlosti a ptihldsky). Na modelu je zajimavé, jak s pozadavkem
na univerzalni pouziti rapidné nartsta slozitost databazové struktury.

Dalsim zajimavym prvkem je hybridni definovani tzv. meta modelu pro prihlasky
na udalosti. Model obsahuje tabulky pro definovani struktury dat, samotnd data
jsou ale uloZena v dynamicky generované tabulce. Podrobnéji o feseni pojednava

kapitola 5.6.1.

event

event__coordinators

event_type

registration

registration_status
chronicle

file

file_permission

form

form_field

form_X_data

Tabulka udalosti, které klub organizuje. Zejména jde o tabory
a vikendové akce, na které je treba se prihlasovat.

Tabulka definujici koordinatory konkrétni akce pro ucely nasta-
veni opravnéni k udalosti a komunikaci s icastniky.

Umoznuje roztiidéni udélosti dle typu.

Zaznam registrace na udélost. Kazda registrace ma svij stav a je
spravovana uzivatelskym tctem.

Umoznuje nastavit stavy registrace.
Zapis v kronice, kterou musi klub vést

Tabulka pro ukladani zapisa vytvorenych primo v aplikaci. Vy-
¢lenéno z tabulky chronicle pro moznost dalsiho vyuziti soubortu
pri rozsireni aplikace.

Definuje opravnéni k souboru (zobrazit/editovat).

Reprezentuje administratory vytvoreny formulaf, ktery je mozné
pouzit pro registraci na udalost.

Specifikuje jednotlivé polozky registracniho formuléare

Symbolizuje tabulku pro ukladani dat z registraci vytvorenych
formularem s id X (viz kapitola 5.6.1)).
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form_X_data

1.* 1.*
|
chronicle

event_coordinators

Obrazek 4.4: Databazovy model 2. ¢ast
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B 4.5.3 Platby a sprava ¢lenii

payment_connection_info payment

membership

membership_fee

1.7
|

VAN
membership_year

registration_has_payment

Obrazek 4.5: Databazovy model 3. ¢ast

Posledni ¢ast modelu zajistuje evidenci ¢lenti a evidenci plateb. Clenstvi jako
takova by bylo mozné evidovat i v rdmci systému univerzalnich formulaii. Specialni
tabulka ale umozni snadno doplnit evidenci o pokrocilejsi funkce a tim vytvorit
pridanou hodnotu oproti stavajici evidenci prostfednictvim Google tabulky.

Tabulka plateb obsahuje sloupce nezbytné pro evidenci bankovnich prevodi,
aby bylo mozné do systému platby importovat primo z bankovnictvi a nasledné
automatickymi ,,parovaci® plateb oznacit prislusné zdznamy za zaplacené.

membership Tabulka ¢lentu klubu.

membership__year Seznam roku ¢lenstvi evidovanych v aplikaci.
membership_fee Poplatky za jednotlivé roky c¢lenstvi.
payment Zaznamenané platby

registration__has_ payment Tabulka pro relaci N:N mezi platbami a registracemi
umoznujici variabilitu pfi hrazeni Gi¢asti na akcich (vice
registraci jednou platbou, jedna registrace vice platbami).

payment_connection_info Tabulka s doplnujicimi informacemi ke sparované platbé.
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Kapitola 5

Implementace

B 51 Volba technologie

Na zac¢atku implementace je tieba vhodné zvolit technologie pro realizaci. Vybér
je prizpusoben pozadavkim klubu a osobni zkuSenosti autora s riznymi webovymi
technologiemi.

B 5.1.1 Programovaci jazyk PHP

Ke splnéni pozadavku na levny nenaroc¢ni provoz byl pro realizaci zvolen progra-
movaci jazyk PHP[6]. Ten patii mezi nejcastéji podporované programovaci jazyky
pro tvorbu webovych aplikaci. Dle online rozcestniku hostingy.cz[7] je podpora
jednotlivych jazykt nasledujici:

programovaci jazyk pocet hostingii v CR
PHP 135
Python 25
Java 7

Tabulka 5.1: Statistika podpory prog. jazyki webhostingy v CR

Vzhledem k rozsitenosti PHP existuje nespocet frameworki, které umozni rychlé
vystavéni zakladni struktury aplikace. Framework je nadstavba pro softwarové
prostredi, kterd programatorovi usnadnuje praci prostrednictvim hotovych c¢asti
programu, navrhovych vzora a doporucenych postupti. Vyhoda pouziti frameworku
tkvi v tom, Ze zpravidla nabizi feSeni pro nejcastéji pozadované funkce v daném
prostredi. V ramci webovych aplikaci se jednd napt. o autentifikaci, komunikaci
s databazi, praci se soubory atd.
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5. Implementace

B 5.1.2 Databaze MySQL

Veskera data aplikace budou ukldddna v ramci rela¢ni databaze. Zde je opét
kladen diraz na snadné nasazeni a nizkou cenu, proto aplikace vyuziva open source’
databazi MySQL. Z hlediska dostupnosti je na tom lépe[§] robustnéjsi systém
PostgreSQL. Predpokladané vytizeni aplikace je ale maximalné desitky uzivateld
online. Proto bude aplikace primarné navrzena pro praci s MySQL databazi, kterd

je nejodpojovanéjsim databdzovym systémem v ramci webhostingtt v CR[6].

B 5.1.3 Client-side technologie

Jako client-side se u webové aplikace oznacuje ¢ast, ktera je zpracovavana na
strané uzivatele, tedy pro svij béh vyuziva vykonu a zdroji pfimo v jeho zafizeni.
Pro vykresleni ve webovém prohlizeci je pouzit znackovaci jazyk HTML, spole¢né
s kaskddovymi styly CSS. Pro dynamické zmény aplikace na strané uzivatele se
pouziva javascript.

Nejen u serverové casti, ale i v klientské sekci je dobré pouzit frameworky, které
obstaraji zakladni pozadavky na aplikaci a programator muze tak vice casu vénovat
specifictéjsim ¢astem implementace. Pro rychlé zhotoveni vizudlni stranky aplikace
byl pouzit framework Twitter Bootstrap[9]. Jeho vyhodou je masivni rozsifeni po
celém svété. Diky tomu existuje fada placenych i volné dostupny sablon, které lze
pro vystaveni aplikace pouzit. Pro IS klubu byla vyuzita Ssablona Matrix Admin[I0],
kterd presné odpovida pozadavkim na administratorskou ¢ast webu.

Jednodussi provedeni dynamickych operaci umoziiuje javascriptovy framework
jQuery[10], ktery je opét v ramci webovych aplikaci hojné rozsifen. Rada jak sablon
pro Twitter Bootsrap, tak komponent pro framework Nette rovnou pocita s uzitim
knihovny jQuery. Zvolené technologie tedy spole¢né funguji ve vzajemné synergii
a jedna se o velmi ¢asté spojeni pfi realizaci webové aplikace.

B 5.1.4 Vyvojové prostiedi

Pro realizaci bylo pouzito vyvojové prostiedi IntelliJ IDEA[IT] (licence k dispozici
v rdmci studia na CVUT). K podpoie syntaktickych specifik Nette frameworku
byl pouzit plugin Latte od Jana Tvrdika[l2]. Ke spravé PHP knihoven byl pou-
zit Composer[I3]. Pro ziskdvani zdvislosti html a javascriptovych knihoven bylo
uzito nastroje Bower[14]. Vyvoj a testovani probihalo pomoci softwarového balicku
XAMPP[I5] na operac¢nim systému Windows 10. Ten slouzi k béhu testovaciho
Apache serveru a MySQL serveru primo na pocitaci programatora.

! Open source - poditadovy software s otevienym zdrojovym kédem; technickd dostupnost kédu;
legalni dostupnost
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5.2. Nette framework

. 5.2 Nette framework

Pro realizaci je pouzit PHP framework Nette[16]. Jedna se o nejpouzivanéjsi PHP
framework v CR[I7] a 3. nejpopularnéjsi PHP framework na svété[I8]. Je pro néj
k dispozici pres 600 doplnki a rozsiteni[19], které lze vyuzit k efektivnimu dosazeni
pozadované funkénosti. Framework vyuzivd MVC architekturu (viz kapitola ,
klade diraz na bezpecnost aplikace, obsahuje néastroje na hledani a odstranéni
chyb, umoznuje cachovéniﬂ aplikace pro zrychleni béhu, zjednodusuje vytvareni
sablon uzivatelského rozhrani. Obsahuje celou fadu hotovych soucésti pro nejbéznéjsi
operace v aplikaci, jako je vytvareni formulait, autentifikace, odesilani e-mailu
a pristup k databézi (Nette Database).

B 5.2.1 Latte $ablony

Dulezitou soucéasti Nette je Sablonovaci systém Latte. Ten umoznuje zkratit
kédovani finalni podoby webu na minimum. Latte zavadi specidlni makra ve slozenych
zévorkéch, kterd obstaravaji nejbéznéjsi funkce, jako je vypis cyklem foreach atd.
Pri prvni béhu aplikace se Sablony zkompiluji do obyc¢ejného PHP souboru. Nedochézi
tedy ke zpomaleni aplikace.

B Priklad Gspornosti Latte na vypisu seznamu

Ukazka kédu 5.1: Piiklad Latte zépisu [20]

<ul n:if="$items">
{foreach $items as $item}
<1li id="item-{$iterator->counter}">{$item|capitalize}</1i>
{/foreach}
</ul>
Ukazka kdédu 5.2: Srovnani s PHP kédem bez pouziti Latte
<?php ($items): 7>
<?php $counter = 1 7>
<ul>
<?php foreach ($items as $item): 7>
<1i id="item-<7phpecho,$counter++,7>"><?php
echo htmlSpecialChars (mb_convert_case($item,
MB_CASE_TITLE)) 7>
</1li>
<?php endforeach 7>
</ul>
<?php endif?>

B 5.2.2 Nette database

Nette database je soucast Nette Frameworku, ktera tvori most pro praci s databézi.
Diky tomu je mozné provozovat aplikaci snadno s riznymi databazovymi systémy
bez nutnosti vyraznych zasahti do implementace. PIlné podporuje databazové systémy
MySQL, PostgreSQL, Sqlite 3 a MS SQL.

2Cache - uchovani dat pro zrychleni béhu p¥i dalsim pouziti
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5. Implementace

B 53 mvc

Model View Controller je sowftarova architektura, kterd od sebe oddéluje aplikacni
logiku, obsuhu aplikace a zptisob prezentace dat. To napoméhd srozumitelnosti koédu,
predchazi bezpecnostnim chybam, ¢i nechténym zasahtim do dat a usnadnuje praci
v tymu. Tento pristup funguje v Nette Framework nésledujicim zptsobem:

B 53.1 Model

Model obsahuje aplikac¢ni logiku a propojeni s databazi. V Nette je model tvoren
zpravidla objekty typu \Nette\Object, které sdruzuji operace uré¢itého logického
celku a vytvareji sluzbu, kterou je mozné v aplikaci ddle pouzit. Takova sluzba je
pak zaregistrovana v Nette v ramci konfigura¢niho souboru config.neon, kde je
mozné ji nastavit nazev.

Ukazka kédu 5.3: Piiklad definovdni sluzby (s ndzvem / bez ndzvu)

services:
user: Model\Security\AuthorizableUser
- Model\Address

B 532 View

View definuje, jak se maji data ziskana z aplikace zobrazit. V Nette tuto funkci
plni Sablonovaci systém Latte, ktery je podrobnéji popsan v kapitole [5.2.1L

B 5.3.3 Controller

Controller propojuje model a view. Ziskava data z modelu, ptipadné je upravuje
pro potieby view. Slouzi k vytvoreni pozadovanych komponent vysledné rozhrani
aplikace. V Nette tuto funkci plni tzv. presenter. Presentert je typicky v aplikaci
nékolik, pricemz kazdy presenter ma na starosti ¢ast spolu souvisejicich pohledi
(use case) aplikace. V informa¢nim systému klubu jsou definovdny tyto presentery:

® Administratorska ¢ast

BankPresenter - Obsluha plateb pro tcetni
CalendarPresenter - Zobrazeni kalendare akci
ChroniclePresenter - Sprava kroniky
ConfigPresenter - Nastaveni aplikace
ErrorPresenter - Zpracovani chybovych hlaseni
EventPresenter - Udalosti organizované klubem
FormsPresenter - Vytvareni a sprava formulaia
HomepagePresenter - Uvodni piehled v aplikaci

LoginPresenter - Zpracovani prihlaseni a obnova hesla
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MailPresenter - Rozesilani e-maili
MemberPresenter - Sprava clenské zakladny
TemplatePresenter - Administrace sablon a generovani soubori

UserPresenter - Vytvareni a sprava uzivateli
m Uzivatelskd cast

FrontPresenter - Pfihlasovani na udalosti
MemberPresenter - Sprava ¢lensti uzivatele
TemplatePresenter - Generovani soubort dostupnych pro uzivatele

UserPresenter - Detail uzivatelského uctu

B 54 Struktura aplikace

Adresarova struktura vychazi z doporuceni Nette dokumentace. Pro prehlednost
jsou souvisejici komponenty forms a grid, kterych je na webu vétsi mnozstvi, vyclenény
do zvlastnich slozek.

+—app
+—AdminModule - presentery a Sablony administratorské ¢asti
| —presenters
| —templates
+—components - znovupouzitelné komponenty pro pouziti v presenterech
| —templates

|
|
|
|
|
| +—-config - konfigura¢ni soubory
| 4+—forms - definice formuldiu pro pouziti v presenterech
| +—FrontModule - presentery a Sablony uzivatelské ¢asti
| | —presenters
|| —templates
| +—grids - definice tabulkovych vypisti pro pouZiti v presenterech
| +—model - aplika¢ni logika a propojeni s databézi
| —router - definice url adres aplikace

+—doc - Nette dokumentace

+—1Ilog - zdznamy o chybach a vyjimkach

+—temp - docasné soubory (cache, zparsované sablony,...)

+—tests - Nette tester skripty

| —output - vystupy testi

+—vendor - knihovny
—www - Client-side soubory aplikace

+—Dbower__components - knihovny ziskané prostrednictvim bower
+—css - kaskadové styly aplikace

+—js - javascriptové aplikace

+—source - prostor pro uzivatelska data nahrana v aplikaci
+—thumbs - nihledy pro uzivatelska data
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B 55 Klicové komponenty

V ramci této kapitoly jsou rozebrany zdkladni soucasti aplikace a jejich specifika,
na kterych je postavena celd dalsi implementace.

B 5.5.1 Entity a opravnéni

7 analyzy vyplynulo, Ze aplikace bude obsahovat fadu entit, nad kterymi je
tfeba provadét CRUD operace s kontrolou opravnéni. Pro tyto ticely je v modelu
navrzena abstraktni tfida UniversalModel. Terminologii javy se jednd v podstaté
o entity manager[21] spojeny s funkei sluzebnika[22]. Entitou je pak konkrétni zdznam
v databazi reprezentovan objektem IRow z Nette Database. UniversalModel Tesi
rizeni opravnéni a dalsi zdkladni operace s entitou, které jsou vyuzivany tabulkovymi
vypisy a exporty. Pro praci s opravnénimi definuje nasledujici metody:

® hasPrivilege($privilege)
B hasInstancePrivilege($privilege, $item,$allowGlobalPermission = false)

® getAllowedInstances()

Mimo tyto metody umoznuje UniversalModel cist, vkladat, upravovat a mazat
data s kontrolou opravnéni nasledujicimi metodami:

B get($id, $secured = true)
® insert($values, $secured = true)
® update($primaryKey, $values)

B delete($id)

Ziskani zaznamu a pridavani je mozné i bez opravnéni nastavenim parametru
secured na false. Tato moznost je urcena pro specifické pripady, napr. pokud
aplikace potiebuje ziskat seznam dat, ktera ale uzivateli nevypisuje a pouze s nimi
provadi dalsi operace. Pri tomto kroku by kontrola prav operaci zbytec¢né zpomalovala,
a proto je mozné pouzit parametr secured. Pro dpravu a mazani tato moznost
z bezpec¢nostnich divodi neni, protoze se jednd o nevratné zmény v datech aplikace.

Dalsi funkei struktury UniversalModel je pripravovat data pro pouziti v sablonédch
pro export a e-maily. Napt. pfi generovani dokumentu k udélosti je dobré mit moznost
pouzit data o jednotlivych prihlaskach. K tomu slouzi metoda getDataForRowTemplate,
ktera vraci data pouzitelna v Sabloné pro konkrétni zaznam v databazi. Tato metoda
je pro kazdou entitu prepsana v prisluSném manageru.
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Ukazka kédu 5.4: Piiprava dat pro sablony k entité ¢lenstvi

public function getDataForRowTemplate (IRow $row)
{

return [

"clen" => $row,
"spravce_clena" => $row->ref ("user"),
"roky_clenstvi" => $row->related($this->memberFee)

1;

Pro moznost vyuzit data z vypisu k rozeslani e-mailu je v t¥idé UniversalModel
metoda getEmailParser, kterd ze zdznamil v databazi ziskdva e-maily k nim rele-
vantni. To je ndsledné vyuziviano v tabulkovém vypisu (viz kapitola 5.5.2]).

Ukazka kodu 5.5: Ziskani relevantniho e-mailu k ¢lenstvi

public function getEmailParser () {
return [
"E-mail, clena" =>
function (IRow $row) {
return [$row->email =>
$row->firstname." " .$row->lastnamel];

},
"E-mail, spravceclenstvi" =>
function (IRow $row) {
$usr = $row->ref ("user");
return [
$usr->email => ($usr->lastname == "" ?
$usr->email
$usr->firstname." " .$usr->lastname)
1;
}
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B 5.5.2 Tabulkovy vypis

V administraci je opakované potieba poskytovat prehledné seznam dat v databazi.
Pro tyto ucely se vyuziva zpravidla tabulkovy vypis (tzv. datagrid). V aplikaci byla
pouzita komponenta Ublaboo datagrid[23]. Mezi jeji hlavni vyhody patii filtrovani,
razeni, velka skdla podporovanych forméata vstupnich dat, export dat, hromadné
operace a funkce editace zdznamu primo v tabulce.

Vybrany datagrid je rozsiten o zdkladni nastaveni pro vsSechny vypisy pomoci
objektu MyDataGrid, kde jsou definovany preklady, pocty polozek na stranku a export.
Takto rozsifeny vypis umoznuje dale zapnout Upravu zdznamt nad daty vyuzivajic
praci s opravnénimi prostrednictvim struktury UniversalModel, jak je popsand
v kapitole Vse zaridi metoda inlinize, kterd datagrid napoji na model, sama
zjisti prava aktudlniho uzivatele a dle toho zpfistupni/nezpiistupni pfidavéani, editaci
a mazani zaznamil.

V pozadavcich na informac¢ni systém je kladen diraz na exporty a usetfeni ¢asu pii
vyplnovani nezbytnych dokumentii. Tyto pozadavky systém plni univerzalné prostied-
nictvim moznosti vytvorit sablonu pro libovolna data vyuzivajici UniversalModel.
Pro generovani sablon a odesilani e-mail pak slouzi dalsi rozsifeni datagridu na
tfidu OperationsDataGrid. Ta pridava do vypisu hromadné operace pro vytvoreni
sablon, vygenerovani souboru dle sablony, nebo odeslani hromadného e-mailu.

Hromadné akce: | Odeslat hromadny e-mail v | seznam ¢lenstvi v 88 Export do CSV
£- Odeslat hromadny e-mail Piijmeni Telefon pocet Role Akce
Vygenerovat dokument &l
kablik.g_degat generovany dokum. e-mailem | v -
¥  testl@kablik.... Taddeo Gashion Kronikar, Spravce @
¥ | testz@kablik...  Nicole Sweating Vedoucl @
test3@kablik.... | Yorgo Yakobowitch @
test4@kablik.... Doralynn Jeannot @
tests@kablik.... ' Biddy Izard @

(Polozky:0-525) Resetovat filtr [ji[0] v

Obrazek 5.1: Tabulkovy vypis OperationsDataGrid v IS

B 5.5.3 Univerzalni formulaf

V administratorské ¢asti se nachézi také mnoho formuldit pro zadavani dat. Nette
samo o sobé nabizi velkou podporu pro vytvareni formularta a validaci vstupnich dat.
V aplikaci je navic pouzito rozsifeni Nextras Forms[24], které priddva dynamickou
validaci nékterych prvki formulére a pridava podporu stylu Twitter Bootstrap[9].
I tak je objekt formuldra v aplikaci dale rozsiten o spolupraci s UniversalModel.

UniversalForm nabizi nékolik vylepseni, ktera snizuji mnozstvi kédu v presen-
terech. Jedna se napt. o metodu addInputs, kterd pouze na zikladé pole ve tvaru
([column] => [labell]) vytvori formulafové prvky dle typu sloupce v databézi,
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vcetné zakladnich valida¢nich pravidel (napf. povinnost/nepovinnost pole). Obsahuje
také vychozi chovani pro vytvoreni, ¢i editaci zdznamu. Propojeni s databazi je pak
mozné pomoci jediné metody setInsertOnSuccess (pfipadné setUpdateOnSuccess
pro tGpravu zdznamu).

V nasledujici ukazce z klientské ¢asti je vidét, jak UniversalForm automaticky
doplni varovani o povinnosti vyplnit pole, nebo prida klikaci vybér data pro sloupec
typu date.

Ukazka kdédu 5.6: Kéd pro vytvoreni formuléte

$form = new UniversalForm("member",$this->members);
$form->addInputs ([

"firstname" => "Jm no",

"lastname" => "P jmen ",

"birthdate" => "Datum_ narozen ",

"email" => "E-mail",

"street" => "Ulice",

"city" => "M sto",
"zip" => "P§ ",

D;

$form->enablehAjax ();

$form->addSubmit(’add’, "P ihl sit_ dogklubu")
->setAttribute(’class’, ’btn-primary’);

Pridat clenstvi

PFijmeni

BNl 04 02 1995

E-mail

Ulice

Mésto

psC

Obrazek 5.2: Vysledny formular vygenerovany s pouzitim metody addInputs
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M 56 Implementacni zajimavosti

reSenym funkcim a zajimavym resenim.
B 5.6.1 Editor prihlasovacich formulati
Nejvétsim tkolem v rdamci implementace systému je vytvareni dynamickych formu-

laia pro registrace na udalosti. Pivodni zamér byl vytvorit v databazi meta model
a nasledné k dattim pfistupovat napf. pomoci vytvoreni view|[25].

event

1.x 1
<P————idINT ————Q
|

form_id INT (FK) |

: |
’Il 1.%1
. |

form registration
id INT id INT
name VARCHAR(45) event_id INT (FK)

| 1]

1.*
|

-

G_

1.*

. value
form_field
id INT
1 1 form_field_id INT (FK)
name VARCHAR(200) - — @ — —{registration_id INT (FK)
type VARCHAR(45)

string_value VARCHAR(200)

form_id INT (FK) integer_value INT

float_value FLOAT

Obrazek 5.3: Puvodni ndvrh modelu

V prubéhu implementace se ale ukézalo, ze toto Teseni neni zcela idedlni. View
by tak jako tak bylo nutné vytvaret zvlast pro kazdy formulaf. Jejich pouziti
podstatné komplikuje dpravu zaznamu prostrednictvim hotovych komponent. Data
jsou v pripadé problémt, padu systému atd. velice neprehledna. Jak naznacuje
schéma 5.3, pro pouziti riznych datovych typu by bud v ramci form_ field bylo
zapotfebi nékolik sloupcti, pricemz data by obsahoval vzdy pouze jeden datovy
sloupec na radek, nebo by pro kazdy typ prvku ve formulari musela byt v databézi
dalsi tabulka. To by situaci dal komplikovalo. Ze znalosti problematiky vyplyva, ze
pouzitych formulait budou v ramci aplikace jednotky, maximalné desitky. Naopak
nékteré mohou obsahovat i velmi mnoho poli. View by pak obsahovalo napt. 10-15
left join spojeni, coz se nejevilo jako nejvhodnéjsi feseni.

Pro zminéné duvody je nakonec findlni feseni jiné, jak je vidét v kapitole [4.5.2,
Aplikace po vytvoreni formulare vygeneruje tabulku form_ X data, kde X oznacuje
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id formulafe. Zde jsou prvky formuldfe reprezentovany sloupci. V tomto feseni muze
byt datovy typ sloupce definovan presné podle potieb prvku formulare a o zakladni
validaci dat se tedy postard samotna databaze. Veskeré operace s daty jsou pak
mnohem jednodussi, protoze se v ramci vypisu ucastnika pracuje pouze s tabulkou
registrace spojenou s konkrétni tabulkou dat dle formulare. Navic data zistavaji
snadno c¢itelna i v pripadé, ze by bylo tieba s daty na trovni databaze dédle pracovat

(viz obrézek [6.2).

id ret col651 col652 col653 col655 col656 col657 col659 col660 col661 col662 col6€ col666
i FSC

Jméno Pijmeni Dawm Telefon Telefon Telefon Ulice Cislo  Mésto Dalsi Pozndmky

narozeni uiasiniks matka ofec Popisng lontskt

e-maily
1 S0 Lorem Ipsum 1995-02-04 123 456 123 456 Testovaci 123  Praha 11000 Poznamka
789 789 k pfihlasce
2 91 Lorem Ipsum 1995-02-04 123 456 123 456 Testovaci 123  Praha 11000 Poznamka
789 789 k pfihlagce
3 92 Lorem Ipsum 19585-02-04 123 456 123 456 Testovaci 123 Praha 11000 Poznamka
789 789 k pfihlasce

Obrazek 5.4: Zobrazeni dat primo v databdzi pomoci PhpMyAdmin

Samotny editor formulait pak disponuje fadou predpripravenych prvka, které
umoznuji presnou validaci vstupnich dat. Dale umoznuje pridavat nadpisy a doda-
tecné vysvétlivky primo do formuldre. V administraci je také mozné definovat slozité
valida¢ni pravidla, ktera pracuji s vice poli najednou apod. V ramci validace lze
pouzivat i funkce count, strlen, strpos, is_ int, preg_match.

B Priklady validaénich pravidel

m *1* |= *2% : Pole se musi schodovat.
® strlen(*3*) < 5 : Pole musi mit alespon 5 znak.
® strlen(*3*) < 5 || strlen(*3*) > 10 : Pole musi mit mezi 5 - 10 znaky.

® strpos(*3*, "slovo") : Pole 3 nesmi obsahovat "slovo".

Vytvorit formular Nahled formulafe Novy formular 7
s Textové pole | Nazev tymu
povinné pole Nazev tymu
$ 2 Cislo | Pocet clend tymu o 7

@povinné pole Pocet élend tymu 15

Minimalni hodnota 0 Maximalni hodnota je 10.

Maximalni hodnota | 10 Kontaktni e-mail email

i El Email | Kontaktni e-mail

4

povinSRelS Kdy dorazite? | poledne -

s m: Vi y 2 . .
goer | Kdy dorazite Zpét na formulare Uprav|
povinné pole rano

Hodnoty kwbéru | rano, poledne, veger Moknosti odddiuoe
veter

(a) : Editor formuldii (b) : Vysledny formuldf

Obrazek 5.5: Ukézka formuldrového editoru
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B 5.6.2 E-maily a $ablonovaci systém

Protoze je predpoklad, ze informaé¢ni systém bude uzivateli pouzivan velice pasivné
(pouze nékolikrat za rok pro prihlaseni na akci apod.), je nezbytné, aby o veskerych
informacich informoval uzivatele a administratory e-mailem. Proto je v aplikaci
pritomen univerzalni Sablonovaci systém, prostfednictvim kterého lze jednoduse
primo v administraci zménit veskeré e-maily, které systém zasila. Pokud se v pribéhu
vyvoje objevi dalsi systémové zprava, kterou je treba zasilat, vytvori se systémova
sablona a administratorovi webu je automaticky zaslan e-mail, Ze je tfeba definovat
e-mail pro novou operaci.

Pro kazdou Sablonu (at uz e-mailovou, nebo sablonu dokumentu) je mozné po-
skytnou libovolna data ve tvaru pole, Selection[26], nebo iRow[27]. Systém z nich
pri prvnim vyzadani Ssablony vytvori schéma zastupnych proménnych, kterd lze pri
psani sablony pouzivat.

Pro editaci $ablon je na webu pouzit wysiwyg[28] editor TinyMCE[29]. Do néj je
pridana moznost vlozeni zastupné proménné prostiednictvim kontextové nabidky.

Vlozit~ = Zobrazit~ Format~ Tabulka~ Nastroje >

£F Média ity » Odstavec ~  Arial > 1pt

[ad] Obrazek 66 o J) N = B w

la
& Odkaz
id (integer)

. . I
() Specialni znak spravce_clena Yy firstname (string)

: — Vodorovna &ara lastname (string)
[ Kotva birthdate (string)
= Konec stranky email (string)

< Datum/¢as 3 street (string)

1 Pevnamezera  Jakmile Vam bude pridal  Cily (string)

Obrazek 5.6: Vlozeni zastupné proménné v editaci Ssablony pro ¢lenstvi

B SafeEngine

Aby byl systém psani Sablon realné pouzitelny, je zapotiebi, aby bylo mozné
provadét s daty zakladni operace typu prochézeni, s¢itani hodnot, apod. Nette
disponuje Sablonovacim jazykem Latte (viz kapitola , proto se nabizi jej vyuzit
i v pripadé sablon. Problém pouziti je ale bezpecnost aplikace. Prostrednictvim Latte
by bylo mozné pristupovat k libovolné funkci jazyka PHP, coz je z bezpecnosntiho
hlediska nepripustné varianta. Z tohoto divodu byla ptvodni tfida zpracovavajici
sablony rozsifena na tfidu SafeEngine. Ta pfi kompilovani zjistuje, zda je sab-
lona bezpecna a pristupuje jen k datim, ktera jsou do sablony vlozena systémem.
Povoluje jen zédkladni PHP funkce is_array, strlen, strpos a funkce pro pro-
chazeni dat v Selection. Jednoducha kontrola bezpec¢nosti je mozna diky PHP
funkci token_get_all, kterd detekuje PHP syntaxi a vytvoii pole pouzitych funkei,
proménnych, textt a dalsich konstruktu.
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Nasledujici priklad ukazuje, jak by bylo mozné bez prislusnych opravnéni smazat
zaznamy v databazi prostrednictvim Sablony, pokud by byl pouzit piivodni Nette
Latte engine. Jak je vidét, systém funkci delete detekoval a nedovolil Sablonu upravit.

SHM Klub Praha — Pocemice (’\ aalt:gsié nskeé
| nuti

Pfi ukladani zmén doslo k :ﬂyblz Chyba v $abloné: Prohibited function delete.

{var $test = Sudalost-»related("registration”|-»delete()}

Obrazek 5.7: Zmareny pokus o smazani ptihlasek pres sablonu

B Detekce vypisii

Mimo zakladnich Latte maker aplikace dale v sablonach usnadiiuje vypis v sezna-
mech a tabulkdch. Automaticky detekuje zda se v seznamu, nebo fadku vyskytuje
proménna obsahujici prichod pres vice entit a v takovém piipadé je prichod realizo-
van na html prvku li (polozka seznamu), resp. tr (fadek tabulky).

Sablona | Soubor= Upravy~ Vot~ Zobrazit~ Format~ Tabulka= Nastroje =

B J U & E = = E Fromay~ Odstavec ~  Arial > 1pt -
X h BB H =~iE- = 1 £ 2 [l m B | = A-A-
B — L x ¥ Q@ & 3 I % ¥~ 1071 4 =

Seznam ucastnikd na name

Od: start do end

» 631_jmeno 652_prijmeni

Obrazek 5.8: Priklad pouziti Sablony

Vypis seznamu

£ T

Seznam ucastnikd na Testovaci akce

Od: 1. 3. 2017 do 8. 3. 2017

« Kurt Kiersten
» Anastasia Larrie
* Noreen Kian

Obrazek 5.9: Vygenerovany soubor

Daléi
Datum Telefon Telefon Gislo .
vs Stav  Jméno Piijmeni ) Telefon matka Uiice Mésto  PSC  kontaktni Poznamky Cena  Zapl  Registrovin E-mail Akee
narozeni Geastnika otec Popisné )
e-maily

F Fi Filtr F Fi F F F F F F Filt Vse v

1708001 P Kurt Kiersten 4.2.1995 1 Testovaci 123 Praha 11000 Poznamka k pii 1600k Ne  28.11.2017

S = P o |
=2-0
=-0

regy42!

1708002 P Anastasia | Larrie 4.2.1995 1234 Testovaci 123 Praha 11000 Poznamka k pii 1600Ke  Ne  28.11.2017

1708003 P Noreen Kian 4.2.1995 123456789 estovaci 123 Praha 11000 Poznamka k pri 1600KE Ne | 28.11.2017

Obrazek 5.10: Zdrojové prihlasky

35



36



Kapitola 0

Testovani

. 6.1 Nette tester

Nette obsahuje nastroj pro testovani Nette tester. Ten umoznuje zakladni testovani
a jeho vystupu. Pro testovani vysledné HTML stranky lze pouzit tfidu DomQuery.
S jeji pomoci lze testovat pritomnost prvki na webu dotazovanim v css notaci.

Aplikace jako takova, mimo zminéné implementacni zajimavosti neobsahuje slo-
zitou aplikac¢ni logiku. Typickym prikladem, kdy je vhodné pouzivat Nette tester,
jsou funkce vypoctu (napi. dopoéitavani DPH v e-shopech, vypoéitavani pruméru,
statistik). Nic takového ale navrzeny informaé¢ni systém neobsahuje. Jedna se zpra-
vidla pouze o nac¢itani a ukladani dat z databaze, jejich modifikace a reprezentace.
Nejcastéji se chyba pri implementaci objevovala v Latte Sablonach, kdy napt. byl
pouzit jiny datovy sloupec apod. Takové chyby jsou nejsnaze odhalitelné prostym
zkontrolovanim aplikace v prohlizeéi jiz pfi vyvoji.

Vv

silnou vazbu na client-side ¢ast. Pro tyto funkce (odesilajici ajax requesty, atd.)
testovani pres Nette Tester neni mozné. Existuji nastroje (napt. Selenium[30]), které
umoziiuji napsat test bézici piimo v prohlizedi. Cas pro vytvafeni takovych testi by
byl vSak neimérny jak dobé implementace, tak ¢asu, za ktery lze funkce aplikace
otestovat dobrovolniky v klubu.

Nette se samo o sobé snazi predejit chybam a odbouravat typické problémy PHP
prostiednictvim debugovaciho néstroje Nette Tracy. Ten v pripadé objevené chyby
vypise chybu prehledné véetné zdrojového koédu, kde k chybé doslo. v produkéni
verzi pak tento log ulozi na server a administratorovi aplikace posle e-mail o nastalé
chybé. Je tak mozné rychle odhalit a opravit i chybu v jiz nasazené aplikaci.
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B 6.2 Testy pouzitelnosti

Pro odstranéni drobnych chyb, pripadné chyb v navrhu majici vliv na ergonomii
aplikace se jako vhodné jevilo uzivatelské testovani[31] dobrovolniky v klubu SHM
Praha - Pocernice. Ti byli sezndmeni s jednotlivymi funkcemi dle jejich agendy
v klubu. Jejich podnéty byly postupné do aplikace zaclenovany.

Jednim z odhalenych nedostatk® bylo napt. nedostatecné propojeni uzivatelské
a administratorské ¢asti. Dobrovolnici byli informovani, ze administratorska c¢ast je
pristupné pod relativni adresou /admin. Uzivatelé s mensi znalosti webovych aplikaci
se ale v pripadé, Ze se dostali do uzivatelské ¢asti, neumeéli vratit do administratorské
¢asti. Proto do obou variant pribylo tlacitko, které obé casti propojuje. To je
pochopitelné viditelné jen pro Ucty majici zvlastni opravnéni.

SHM pfehled

Orgame Vytvofit pFihlasku

Moje uplynulé akce

Zagitek  Konec Ty Kam se chcete pfihlasit?

Udalosti 3.6.2017 | 7.7.2017  Chaloupka

(a) : Administratorska ¢ast (b) : Klientska ¢ast

Obrazek 6.1: Pridané propojovaci tlacitko

Dalsim problémem bylo parovani plateb. Systém se snazi automaticky rozpoznat,
které prihlasky a clenstvi je mozné zaplatit danou platbou. Napfr. pri platbé za
¢lenstvi muze uzivatel spravujici vice ¢lenstvi (zpravidla rodi¢ plati ¢lenstvi nejen
své, ale i svych déti) staci poslat jednu platbu z VS jednoho ze ¢lenstvi a v pripadé
vyssi ¢astky se automaticky zaplati i dalsim spravované stejnym tétem. Podobné
funguje parovani i u plateb za tabory. Presto je nékdy potreba platbu ru¢né sparovat.
v ptivodni verzi bylo mozné platbu sparovat dodateénym vyplnénim VS. Tim je ale
zasahovano do importovanych dat, kterd neodpovidaji stavu na bankovnim uc¢tu
a navic bylo nutné nejdiive dohledat variabilni symbol v prihlaskach. Z tohoto divodu
byla do systému na zadost tcetni klubu pridana moznost manudlniho parovani, aby
bylo mozné parovani plateb pohodlné opravovat.

Parovat platbu (VS:205000058 | Eastka: 149 K&)

Registrace na akce
Hromadné akce: Viyberte v

Vyberte
V- ey Barovat

ska Uddlost % Usivatel
akce

1708001 KurtKiersten  Testovaci akce 1600KE regy42@gmail.com

@ 1708002 Anastasia Larrie Testovaci akce 1600KE regy42@gmail.com

1708003 Noreen Kian Testovaci akce 1600KE regy42@gmail.com

Resetovat filtr

( Polozky: viechny ) vsechny v

Obrazek 6.2: Pridani funkce parovani dle zavéru z testovani
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B 63 Bezpecnost

Pii tvorbé webové aplikace je tfeba dbéat na ochranu pred XSS a CSRF[32]. Pred
XSS, tedy podstréenim nebezpecného koédu v GET, POST, nebo cookie parametrech,
chrani Nette aplikaci automaticky. Pri generovani Ssablony automaticky vSechny
proménné obali do prislusné ,escapovaci“ funkce dle kontextu sablony[20].

Pred CSRF Nette chrani formuldre pomoci metody addProtection. Ta je volana
v konstruktoru ttidy MyForm, pfes kterou jsou vytvoreny vSechny formulare aplikace.
Navic vSechna opravnéni k pfistupu a manipulaci s daty jsou zabudovana piimo
v modelu diky tridé UniversalModel. Pokud by tedy doslo k neopravnénému signalu
ze strany uzivatele, ktery by se zacal zpracovavat, nejpozdéji v modelu dojde k vyjimce
a zapsani chyby do logu.

| X Akceptacni test

Vzhledem k tomu, Ze navrh a rozsah funkcionalit byl ve spolupréaci s klubem
realizovan primo autorem (jako zainteresovanou osobou v klubu), neocekdvé se
moznost zasadniho odklonéni od pozadavki. Akceptacni test byl proveden v zavéru
projektu autorem pro ovéreni spravné funkcionality vSech komponent.

B 6.4.1 Klientska ¢ast

B Rozcestnik

Popis Rozcestnik umoznuje vybrat ze 4 nabizenych akci.

Postup testu Uzivatel klikne postupné na nabizené moznosti a nésledné se vrati
zpét na rozcestnik tlac¢itkem zpét v prohlizeci.

Spravné chovani zobrazi ocekdvanou podstranku dle popisu tlacitek.

B Priihlaseni na akci
Popis Formular pro prihlaseni postupné zobrazuje tyto ¢asti:

B Zadejte e-mail

Pokud jde o registrovany e-mail, vyzve k zadani hesla

Pokud jde o neregistrovany e-mail vyzve pro vytvoreni
hesla pro pripadnou editaci prihlasek

® Vyberte udélost
® Vyplnte formular
Postup testu Uzivatel vyplni vSechna pole jako novy uzivatel a vytvori prihlasku.

Poté se odhlasi a pokusi se vytvorit novou prihlasku pod stejnym
uctem.
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Spravné chovani

Aplikace vytvori dvé nové prihlasky, pfi prvni zaregistruje nového
uzivatele, pri druhé vyzve po zadani e-mailu k prihldseni.

B Uprava prihlasky

Popis

Postup testu

Spravné chovani

Zobrazeni vSech prihlasek a moznost editace pro neuzaviené pri-
hlasky.

Uzivatel pres ivodni stranku zvoli moznost zobrazit moje prihlasky.
Naésledné se prihlasi a pokusi se upravit prihlasku na akci z pred-
choziho bodu.

Aplikace zméni prihlasku a odesle notifika¢ni e-mail uzivateli a or-
ganizatoram akce.

B Zapomenuté heslo

Popis

Postup testu

Spravné chovani

Slouzi pro obnovu pristupu k té¢tu po zapomenuti hesla.

Uzivatel pres uvodni stranku zvoli moznost vytvorit prihlasku,
nasledné vyplni e-mail registrovaného uzivatele a bude vyzvan k
ptihlaseni. Po vyzvani k zadani hesla klikne na tla¢itko zapomnél/a
jsem heslo. Poté bude nasledovat instrukce v e-mailu, které povedou
k obnové hesla

Aplikace odesle instrukce pro obnovu hesla. v e-mailu bude odkaz
obsahujici ovérovaci token. Po kliknuti na odkaz se uzivatel vrati
do faze, ve které se nachazel pri netspésném pokusu o prihlaseni.

B Piihlageni do klubu

Popis

Postup testu

Spravné chovani

Formulaf pro pridani ¢lenstvi postupné zobrazuje tyto ¢asti:

B Zadejte e-mail
Pokud jde o registrovany e-mail, vyzve k zadani hesla

Pokud jde o neregistrovany e-mail vyzve pro vytvoreni
hesla pro pripadnou editaci prihlasek

® Vyplnte formular

Uzivatel vyplni vSechna pole jako novy uzivatel a vytvori prihlasku
do klubu. Poté se odhlasi a pokusi se vytvorit novou prihlasku do
klubu pod stejnym tctem.

Aplikace vytvori dvé nové ¢lenstvi, pfi prvnim zaregistruje nového
uzivatele, pri druhém vyzve po zadani e-mailu k prihlaseni.
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B Uprava &lenstvi

Popis Zobrazeni vSech ¢lenstvi, stavu zaplacenych poplatku a moznost
editace adresy a kontaktniho e-mailu ¢lena.

Postup testu Uzivatel pres ivodni stranku zvoli moznost zobrazit ¢lenstvi. Na-
sledné se prihlasi a pokusi se upravit ¢lenstvi.

Spravné chovani Aplikace zméni Clenstvi a ulozeni zmény informuje notifikaci.

B 6.4.2 Administratorska cast

Vzhledem k obsahlosti systému je akceptacni test napsan v kondenzované forme.
Veskeré c¢asti webu obsahuji nasledujici funkcionalitu, pokud neni uvedeno jinak:

B Operace na entité a opravnéni

Kazda entita umoznuje pridat, zobrazit a upravovat zaznamy. Entitou se rozumi
typ zdznamu, ktery aplikace umoznuje spravovat (napf. uzivatel, prihldska, ¢lenstvi,
uzivatelska role, e-mail, Sablona e-mailu,. .. ). Ke kazdé entité rozhrani lze nastavit
pristupova prava jednotlivych uzivatelti v téchto kategoriich:

View — zobrazeni veskerych entit daného typu

View_instance — zobrazeni entit souvisejicich s uzivatelem (napt. prihlasky, kde
jsem organizatorem, ptihlasky, které jsem vytvoril)

Add — vytvofeni nové entity

Edit — upraveni jakékoli entity

Edit_instance — upraveni entity souvisejici s uzivatelem (napf. prihlasky, kde
jsem organizatorem, ptihlasky, které jsem vytvoril)

B Zobrazovani a filtrovani

Vypis entit je realizovan tabulkou umoznujici strankovani, filtrovani a razeni dle
vybranych atributt entity.

B Piidavani entit

Formulafe pro pridavani dat obsahuji valida¢ni pravidla po ovéreni spravnosti
formétu dle typu atributu. Po pfidani entity se zobrazuje ozndmeni o tispésnosti/ne-
uspésnosti vytvoreni zdznamu.
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B Obecny postup pro testovani administratorské &asti
® Prihlasi se uzivatel s odpovidajicim opravnénim k testované casti

Pokusi se pridat zaznam
Pokusi se upravit zdznam

Pokusi se zobrazit zaznamy
B Prihlasi se uzivatel, ktery ma opravnéni pouze edit_ instance a nikoli edit

Pokusi se upravit zdznam kontextové svazan s tctem

Pokusi se upravit cizi zdznam
® Prihlési se uzivatel, ktery ma pouze opravnéni view
Pokusi se zobrazit zaznamy
® Prihlési se uzivatel, ktery ma pouze opravnéni view__instance

Pokusi se zobrazit zdznam kontextové svazan s uc¢tem

Pokusi se zobrazit cizi zdznam

B Seznam entit testovanych dle obecného postupu

V zévorce jsou uvedeny atributy, které lze zobrazit/upravit dle obecného postupu.

® Uzivatelé (e-mail, prijmeni, jméno, telefon, role, heslo)

® Uzivatelské role (ndzev, seznam opravnéni)

® E-maily (od, pro, predmét, obsah, datum odeslani, Sablona)
® Sablony e-mailt (pfedmét, obsah)

® Clenskd zakladna (jméno, prijmeni, datum narozeni, typ ¢lenstvi, e-mail, ulice,
¢islo, psé)

® Akce (ndzev, ro¢nik, organizatofi, registrace od, registrace do, zobrazovat, trvani
od, trvani do, misto, cena)

® Typ akce (ndzev, vychozi formular)
® Prihlasovaci formular k akeim (nézev, seznam poli)
® Sablona pro dokumenty (nézev, typ, obsah)

® Platby (datum, ¢astka, VS, KS, SS, typ transakce, ndzev protitctu, protitcet,
poznamka, parovano)
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B Doplitkové informace k entitam

Uzivatelé

Roli u uzivateli mohou ménit pouze uzivatelé majici opravnéni edit u roli.
Uzivatelské role

Nepouzivaji opravnéni edit_instance. Lze mazat role.
Prihlasovaci formular k akcim

7 duvodu konsistence dat lze upravovat jen formulare, které nejsou aktualné
pouzivany k jinym akcim. Z toho duvodu je moznost vytvorit novy formular kopii.
Pri vytvareni formulare lze vytvorit tyto typy poli a prvki: textové pole, e-mail,
telefonni ¢islo, ¢islo, Vybér, vybér z vice polozek, dlouhy text, nadpis, popisek,

datum, zaskrtdvaci policko, vice hodnot (tagy) a vice e-maili.

Formularové prvky lze radit a lze je oznacovat jako povinnd pole. U jednotlivych
prvki lze nastavit, zda se maji zobrazovat ve vypisu prihlasek.

Sablony e-mail

Pri editaci sablony se automaticky zobrazuje seznam pouzitelnych kontextovych
dat. K sablonam e-mailu je mozné pripojit piilohu bud nahranim souboru, nebo
zvolenim jiné Sablony dokumentu urcené pro stejny model.
Sablony dokumenti

Pokud byl pred vytvarenim sSablony ucinén vybér dat, je mozné Sablonu pro
kontrolu ihned vygenerovat. Vygenerovany soubor lze pred ulozenim dodatecéné

modifikovat. Pri editaci sablony se automaticky zobrazuje seznam pouzitelnych
kontextovych dat.
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Kapitola 7
Zaver

V ramci projektu vznikl informac¢ni systém s robustnim zakladem, ktery lze
v budoucnu snadno rozsirovat o dalsi funkcionality. Projekt je nyni ve fazi zkusebniho
provozu, kdy je jiz klubem uzivan. Postupné jsou doplnovany funkce, které préci se
systémem zrychluji a usnadnuji ji.

Aplikace je pristupnd na adrese https://shm.cableek.com, kterou zdarma véetné
webhostingu poskytl autor projektu nejméné do roku 2020. Béhem zkusebniho
provozu prvni sezénu nedoslo k vétsim problémim. v aplikaci je nyni registrovano
185 uzivatelt, je evidovana c¢lenska zakladna o velikosti 144 aktivnich ¢lenu, kteri
zaplatili ¢lensky prispévek. Prostfednictvim systému bylo vytvoreno v prvni taborové
sez6né 206 prihlasek. Skrze aplikaci bylo rozeslano pres 2000 informacnich e-mailti.

Nejvétsim prinosem projektu pro autora byla piiméa spoluprice s budoucimi
redlnymi uzivateli aplikace a Feseni nastalych komplikaci pti ovladani aplikace. Tato
zkusenost miize vyrazné pomoci pii navrhu veskerych dalsich softwari. Ne vzdy
totiz ¢lovék se znalosti IT technologii dokéze spravné odhadnout chovani bézného
uzivatele.

B 7.1 Budoucnost projektu

Struktura projektu byla koncipovana tak, aby na jejim zakladé bylo do budoucna
mozné vystavét jakoukoli webovou aplikaci. Je tedy mozné ji pohodlné dale rozsifovat
o dalsi funkce. Prvni funkci, kterd do systému pribude, bude evidence majetku klubu
a moznost rezervace zapujcky clenskou zdkladnou. Zamérem autora je informacni
systém déle integrovat predevsim s oficidlnim webem klubu a oficidlnim facebookovym
profilem, aby byla aplikace pro uzivatele co nejdostupnéjsi. Pokud se v ramci klubu
systém osvédci, bude mozné systém nabidnout také dalsim klubtim Salesidnského
Hnuti Mladeze, potazmo dalsim taborovym organizacim.
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P¥iloha A

Pouzité zkratky

CRUD
CSRF
CSS
CTU
CvuT
FEL
HTML
HTTP
HTTPS
IDE
MHMP
MSMT
MVC
ORM
PHP
URL
WYSIWYG
XSS

Create Read Update Delete
Cross-site Request Forgery
Cascading Style Sheets

Czech Technical University

Ceské Vysoké Uceni Technické
Fakulta elektrotechnicka

HyperText Markup Language
Hypertext Transfer Protocol
Hypertext Transfer Protocol Secure
Integrated development environment
Magistrat hlavniho mésta Prahy
Ministerstvo skolstvi, mladeze a télovychovy Ceské republiky
Model view controller
Object-relational mapping

Personal Home Page

Uniform Resource Locator

What You See Is What You Get

Cross-site scripting
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P¥iloha D

Uzivatelska prirucka

B D.1 Softwarové pozadavky

Pro béh aplikace je tfeba mit k dispozici Apache HTTP Server s podporou PHP
a MySQL databazi. Doporuc¢ena konfigurace je néasledujici:

PHP verze 135
MySQL innodb_ version 5.6.17
MySQL protocol_version 10

B D.2 Instalace aplikace

1. Zkopirujte obsah slozky src na server.

2. v souboru app/config/config.local.neon vyplite ddaje pro pripojeni na
MySQL server a tudaje pro odesilani e-mailt pres SMTP server.

3. v souboru app/config/config.neon vyplite superuser e-mail, ktery bude
vychozim t¢tem v aplikaci a bude mit automaticky vsechna préva.

4. Importujte soubor app/config/default.sql na do MySQL databéze.

5. Spustte server a bézte na adresu [adresa__serveru]/admin pro zadani hesla
administratorského uctu.

Upozornéni: Slozky app/,temp/ a log/ nesmi byt pfimo pristupné pres http, jinak
hrozi napadeni serveru a ziskani citlivych udaju!
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D. Uzivatelska prirucka

B D.3 Uzivatelska &ast

Hlavni strana uzivatelské Casti je tvorena rozcestnikem. v pripadé prihldseni
uzivatele se v horni ¢asti zobrazi pruh s e-mailem uzivatele a tlac¢itko pro odhlaseni.
Prihl4seni se provadi az v pripadé interakce s aplikaci (viz obr. D.2).

Orgame

Vitejte v novem SHM Prihlasovani!

Vyberte si, co chcete udélat

—

Prihlasit se na akci Zobrazit mé prihlasky

Zobrazit clenstvi

Obrazek D.1: Vychozi rozcestnik uzivatelské ¢asti

1. prihlaseni na akce poradané klubem

2. zobrazeni aktualnich prihlasek, informace pro zaplaceni, moznost ipravy prihla-
sek

3. podani prihlasky do klubu

4. spréva ¢leni klubu (obvykle élenové rodiny pod jednim tic¢tem)

o6



Orgame Vytvofit pFihlasku

Zacnete zadanim Vaseho e-mailu
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Orgame Vytvofit pFihladku

Zvolte si heslo pro moZnost pozdé&j3ich uprav.

demo@cableek.com

=,

Y
.
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LY
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*
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-
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---------ll"

*
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[ |
|
|
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Obrazek D.2: Postup ptihldseni na akci s registraci uzivatele



D. Uzivatelska prirucka

. D.4 Administratorska cast

2
SHM prehled

Moje uplynulé akee
Zatatek  Konec T Nizev

1.8.2017 | 7.8.2017 | Tabo Testovacf tabor 4

(Polozky:0-121)

B Daleiité soubory pro vedouci

NAZEV o
NAPOSLEDY ZMENENO

X 17 cestakxis
24.6. BoZenka Kronikova

W 17 Nénrady za cestovné dec
24.6. BoZenka Kronikova

w 17_Manual_pro_taborove_vedouci doc
24.6. BoZenka Kronikova

w 17_Smlouva_o_jednorazovem_poskytnuti_objektu.doc
24.6. BoZenka Kronikova

Uiastnikil

&  Nejnovjsi prihlasky

Datum Ufivatel Udalost
15.12, 2017 jindrich.regal@gmail.com Testovacitibor 4
Celarotni aktivita 1
13.12. 2017 Testovaci tabor 1
12.12. 2017 Celorocni aktivita 1
12.12. 2017 Celorocni aktivita 1
12.12. 2017 | regy42( Celorocni aktivita 2
Celorocni aktivita 2

Celoroéni aktivita 2

12.12.2017  regyd2@gmail.com Celorocni aktivita 2
12.12.2017 | regyd2@gmail.com Celorotni aktivita 2
(Polozky:0-10215) € Predchoz 2 Daki

Obrazek D.3: Vychozi obrazovka administrace

tlac¢itko pro skryti hlavniho menu
nastaveni detailu uzivatele
odkaz na uzivatelskou c¢ast

hlavni menu

Piihlaska
Lorem Ipsum
Charlie Triston
Noreen Kian
Katy Balmer
Lexie Triston

Charlie Triston
Anna Triston
Dauvid Triston

Lexie Triston

Lexie Triston

dilezité soubory pro koordinatory ve specidlni slozce na Google Disku klubu
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D.4. Administratorska cast

Udélesti  » Pfehled uddlosti 1
Saznam udalosti 3
2
- @ Fillr
Vs Nazev
Viditelna Vie v | Zatatek B B
Konec i3] B T M
Hromadné akee: | Viyberte 6 5 EEgortdo CSV
- . A e Registrace  Registrace " A
Vs Nazev Uastnici Viditelna Zatatek Konec d 4 Cena Formulaf Typ Req. kad Akce
o o
1701 | Testovacl thbor 2 0/20  Ano 3.6.2017 | 7.7.2017 16.2.2017  3.6.2017 | 1600 KE | Pfihla3ka tdbor | Tabor 159753 || = m
2] 1703 | Testovaci tibor 1 1720 Ano 8.7.2017 16.2.2017  8.7.2017 | 1600 KE | Pfihladka tabor | Tabor 1507. 7 = m
Eg7 Celoroéni aktivita 2 5/=  Ano 1.9.2017 0 KE | Jména Pravidelna aktivita = m
[0 1708 | Testovaci tdbor 3 321 Ne 1.3.2017 8.3.2017 1600 KE | Prihlaska tabor | Tabor = m
1710  Celorotni aktivita 1 5/3  Aneo 1.9.2017 | 30.6.2018 900 K& Jména Pravidelna aktivita 123 = m
1115 Ane 1.8.2017| 7.8.2017 QUGN ERIERERE Pravidelns aktivita 9 E m
0f= Ne 15.12.2017 | 17.12. 2017 300 K& | Pfihlaska tabor | yikendovka = m
Polozky: 0-7z7 20 T

10

Obrazek D.4: Obvykly vzhled tabulkového vypisu v administraci

1. navigacni lista

2. nazev aktualniho pohledu

3. prostor pro tlacitka (obvykle vytvareni entit a specifické operace pohledu)
4. zobrazeni/skryti velkého filtru

5. export filtrovanych zaznamu do csv pro otevreni napi. v tabulkovém editoru
Excel

vybér akce nad radkem podporujici vice radkt najednou
nejdtlezitéjsi akce pro dany radek

zaskrtavaci pole pro vybér vice zdznamua k hromadné akci

= B B B

okno pro zobrazeni dodateénych informaci o poli v tabulce

10. vybér poctu zaznami k zobrazeni najednou
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! Priloha E

Vyjadreni predsedy klubu Mgr. Pavla Heriana

Klub SHM Praha. - Podernice pouZival k pfihldSeni na tibory jednoduchy, na-
rychlo vytvoreny systém z roku 2012, ktery postupem ¢asu prestaval spliiovat nase
poZadavky. Vsichni vedouci méli pfistup k osobnim idajum vSech déti, navic Gpravy
v prihlaskach, pfesuny déti na jiné terminy atd. mohl providét pouze spravce sys-
tému. Po roce 2015, kdy navic do nasi spravy ptesli i tibory klubu SHM Karlin,
bylo jasné, ze systém bude tfeba modernizovat. Proto jsem velice uvital nabidku
Jindficha Regila na realizaci systému v ramci jeho bakalafské prace. Jako dlouholety
aktivni dobrovolnik nasi organizace méa pfehled o fungovani klubu, coz vyrazné
usnadnilo praci pfi stanoveni poZadavki na novy systém. Dil¢i problematiku Fesil
pfimo s dotéenymi zastupci klubu, coz se ukizalo jako velice efektivni.

Novy systém byl v zdkladni podobé zprovoznén jiz pro prihlaSeni na tabory v roce
2017, coz sebou neslo drobné zpozdéni spusténi prihlasovani. Ze strany rodi¢ti jsme
ale nezaznamenali pfi pfihlasovani Zadny problém a systém se tedy osvédéil. RovnéZ
clenské pfispévky se podafilo prostfednictvim nového systému vybrat bez vétsich

rvr

obtizi.

Rozhrani pro rodice a €leny klubu je pfehledné a jsem s nim spokojen. Vitam
moznost zazadani o ¢lenstvi online, protoZe fada lidi dosud o moZnosti stat se élenem
a podporit tak ¢innost klubu dosud nevédéla.

Administrace vypada na prvni pohled sloZité, nicméné systém obsahuje fadu
novych funkei, coZ se muselo na vzhledu administrace projevit. I kdy% v soudasné
dobé systém ,pouze“ nahradil piivodni systém a zautomatizoval spravu ¢lenti, do
budoucna je skvéle pfipraven pro rozsiteni, které plinujeme. Jedna se zejména
o moznost rezervace zipujek vybaveni pro nasSe ¢leny, maximalni zjednoduseni
vedeni (u vedoucich neoblibené) kroniky a jeji zp¥istupnéni vefejnosti online.

V Praze due 15. 12. 2017
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